
Communiqué de presse :

StreetRivals dépasse la marque des 500.000 utilisat eurs actifs !

Hambourg, 31 mars 2010 - 56 jours après sa sortie sur la plateforme de réseau social
de facebook le jeu compte plus de 500 000 utilisateurs, soit 10 000 nouveaux adeptes du
jeu par jour !

La course sur le top dix jeux de rôle de facebook continue. StreetRivals prend la qua-
trième  place  des  jeux  de  rôle  de  Facebook.  L'application  se  trouve  en  évolution
constante,  de  nouvelles  fonctions  sont  intégrées  chaque semaine.  Dernièrement  une
nouvelle ville, San Francisco, pour atteindre la communauté croissante américaine. De
plus des améliorations portées à l'maniement du jeu lui-même, de nouvelles fonctions
sont en cours de développement portant sur l'inter-activité de la communauté et en fin de
compte sur l'augmentation et le renforcement de la viralité du jeu. 

La viralitée est effectivement un des points majeurs commun a clodogame, le pendant de
StreetRivals en tant que jeu de navigateur. Marius Follert (21) l'un des deux gérants de la
société Farbflut entertainement GmbH dit au sujet de la viralité des jeux : « la viralité est
un des facteurs capital du succès de nos jeux».

StreetRivals est une application facebook dans laquelle le joueurs incarne un clochard
dans un monde hostile, grotesque et à la fois satirique. Au cours du jeu le joueur devra
collecter  des  bouteilles  consignées,  combattre d'autres  joueurs  et  achever  différentes
missions.

A propos de Farbflut
StreetRivals est géré par la société Farbflut Entertainment et a été développé par Marius
Follert  et  Niels  Wildung,  tous  les  deux  âgés  de  21  ans  seulement.  La  société  ICS,
reconnue pour ses gérants à succès Daniel Grözinger et Sven Schmidt (verwandt.de,
getgo.de, dialo.de) est l’investisseur du projet.
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Figurant ci dessous quelques captures d’écran du je u :
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